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Aufbau
Suchen Sie sich im Bunker einen Schlag auf eine Fahne
aus, die Sie vom Bunker gut sehen kdnnen. Der Schlag
sollte etwa zehn Meter lang sein. Alternativ kénnen Sie ein
Ziel mit einem Alignment Stick oder einem weiteren Ball
markieren,

Ziel

Spielen Sie moglichst
viele Bille in einen
- gedachten - Zielkreis
von einer Schliger-
linge (90 c¢m). Dafiir
gibt es 3 Punkte. Die
ndchsten beiden Ab-
stufungen sind drei
Schligerlingen (2
Punkte) und das Tref-
fen des Griins (1
Punkt). Lochen Sie
cinen Ball ein, er-
halten Sie 5 Punkte.

Ablawf

Legen Sie den Ball in den Bunker und spieclen Sie auf das
Ziel. Fiithren Sie vor jedem Schlag lhre volle Pre-Shot-
Routine durch. Gehen Sie dafiir aus dem Bunker, um die
Bille nicht zu schnell hintereinander zu spielen. Spielen Sie
insgesamt fiinf Biille.
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Aufbau

Sie bendtigen fiir diese Ubung nur einen Ball. Suchen Sie
sich funf unterschiedliche ‘Lécher in drei bis zehn Meter
Entfernung, Wenn Sie nicht geniigend Lécher haben,
verdndern Sie die Lage im Bunker, um unterschiedliche
Liangen zum Ziel zu haben.

Ziel

Versuchen Sie,
moglichst wenig
Schlige zu be-
noétigen. Spielen
Sie so oft wie
moglich das Up
& Down aus dem
Bunker.

Legen Sie den Ball in den Bunker und spielen Sie auf eine
der fiunf Fahnen. Nach dem Bunkerschlag wechseln Sie
wie auf der Runde zum Putter und versuchen, den Ball
einzulochen. Putten Sie den Ball zu Ende und notieren Sie
Ihren Score. Spielen Sie insgesamt fiinf Bunkerschliige.



